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La nueva tendencia de los videojuegos que esta
revolucionando a las empresas del sector en

Colombia

A través de la creacion de videojuegos ‘serios’ disenados en el pais, se esta

transformando la forma de ensenar en el sector educativo y se esta revolucionando
la manera de capacitar a los colaboradores de las companias
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INDIE LEVEL

La compania de videojuegos que es referente de los "seriousgames” en Colombia (Cortesia).

Enlos Aitimos anos, la técnica conocida como gamificacidn, gue busca
generaraprendizaje g través del juego, utilizada principalmente en los
sectores educativos y empresariales, ha visto una transformacién que
se ha visto velcada a los [lamados sericusgames. Cada dia estan
tomando mas fuerza, como un formato I0dico idéneo para la
transferencia de conocimiento. Por medio de su implementacién,
empresas y entidades educativas han desarrollado una serie de
estrategias para potenciar los ebjetivos de aprendizaje.

El mayor referente de esta iniciativa en Colombia es Indie Level Studio,
una Ed Tech, que se refiere a las empresas o startups gque se dedican a
la educacién a partirdel fomento del uso de tecnologias, cuyo trabajo
ha estado enfocade en el desarrollo de las principales estrategias de
gamificacién en el pais comoe mecanismo de aprendizaje en las
empresas, creando 10s primeros metaversos para universidades y

colegios.

Aungue inicid con 7 millones de pesos, hoy Indie Level Studio factura
mas $2.200 millones al ano. Sus fundadores proyectan cerrarel 2022
con ingresos superiores a los 4.000 millenes de pesos. Las utilidades
de la compafia se han reinvertido en tecnologia, innovacion y
aspecialmente en la aceleracién, crecimiento y estahilidad del
emprendimiento.

Desde que nacid la EdTech, el crecimiento ha sido intenso. “De 2015 &
2019 crecimos, ane a ano, un 100% y duplicamos la Tacturacion, pero
an el 2020, pese a la pandemia, se cuadruplicaron las ventas y este
indicador fluctud entre 200 0 300%7, agregd Sara Giraldo,

cofundadora y gerente de la compania.

Lideres en usar los seriousgames como mecanismo de aprendizaje
para el sector plblico y privado en Colombia, esta compania no solo
desarrolla tecnologia a través de experiencias interactivas para
diferentes medios {realidad virtual, realidad aumentada, pc, moviles,
web, etc), sino gue también se ocupa de la proposicidn de
metodologias disruptivas para, segln Juan David Lopera, cofundador
de la compania, “mejorar la recepcién de la informacién que
entregamos”.

Desde 2015 a la fecha, Indie Level Studio ha lanzado 216 proyectos,
cuatre de ellos financiados con recursos del MinTic, dirigidos a

empresas como Bancolombia, Argos, Celsia, E ige}
Teleperfomance, lsagen y Zend, entre otras. Entre sus principales
trabajos, sobresalen Logicubes, un videojuego que, cen una narrativa
de emprendimiento, desarrolla las bases de la l&gica algoritmica en
nines y [ovenes, y LE.R.R.A, un proyecto educativo gue, a través de la
realidad virtual, impactd a mas de doce mil nines en Antioguia.

“Con el impacto de estos proyectos, hemos
mejorado el porcentaje de retencidon de la
informacion de las personas por encima de un
90%, va que nos basamos en metodologias de x-
learning. Asi mismo, hemos generado ahorros en
dinero hasta de 30% a nuestros clientes, en tiempo
de un b0% vy en procesos de entrenamiento y
capacitacion de colaboradores de empresas v
estudiantes de colegios y universidades en un
70%", destacd Lopera.

Segin cifras de la investigadora de mercado Research and Markets, la
valorizacién de la industria de los videojuegos a nivel global aumentara
axponencialmente en los préximos seis anos, pasando de 156 mil
millones de ddlares en el ano 2020 a 293 mil millones de dbélares para
2027, conunatasa de crecimiento anual del 9%. En Colombia, de
acuerdo con el apartado de videojuegos del informe Statista Digital
Market Outloolk, se estima que este mercado alcance los 628 millones
de délares en 2027; ademas, se prevé gue el nimero de usuarios

asciende a 24 millones de personas para el 2026.

Este comportamiento positivo se evidencia en el nimero de
emprendimientos del pals que hoy apuestan a dinamizar el mercado
de los videojuegos, la industria mas grande del munde, perencima de
la misica y el cine. Uno de ellos es Indie Level Studio, una Edtech que
nacidé en el 2015 en Medellin y gue con siete anos de operacién logrd
ubicara Colombia por sus solucicneas de videojuegos vy gamificacidn en
el radar internacional, al posicionar al pais como uno de los jugadores
mas importantes de este mercado en América Latina.
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