VALORA

ANALITI

ok Emprendedores & En Perspectiva 4 FInanzas Personales & valora Sostenlble

Destacada ~ Matlclas ~ Zona Bursatll Indlcadores Liraflcos Videos

Avisos De Ley ~

Conoce mas de #YoELijo™=

X, Yo Elljo

¥ Especlales ~

Miotlclas Econamicas Impart ant es Maticlas Empresarldles

Los ‘seriousgames’, una tendencia
en las empresas en Colombia

For Valara Analltlk - 207220523
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En la industria de los juegos, se pone de moda la creacion de videojuegos ‘serios’

disefiados en el pais ¥ que tiene aplicaciones académicas en las empresas.

El mayor jugador de este mercado en Colombia es Indie Level Studio, una Edetch que ha
desarrollado las principales estrategias de gamificacién en el pais como mecanismo de
aprendizaje en las empresas y cred los primeros metaversos para universidades y

colegios. Vea mads noticias empresariales.

En la altima década la gamificacion, una técnica de aprendizaje basada en el juego v la
diversion, utilizada principalmente en los sectores educativos y empresariales, se ha

transformado gracias a las herramientas digitales y a la tecnologia.

De hecho, estan tomando cada dia mas fuerza los seriousgames, o videojuegos serios
en espafiol, un formato ladico para la transferencia de conocimiento. Por medio de su
implementacion, empresas, colegios y universidades han desarrollado estrategias

efectivas para cumplir con los objetivos de aprendizaje.

Segun cifras de la investigadora de mercado Research and Markets, la valorizacion de la
industria de los videojuegos a nivel global aumentara exponencialmente en los
proximos seis afios, pasando de US$156.000 millones en el afio 2020 a U5$293.000
millones para 2027, con una tasa de crecimiento anual del 9%.

En Colombia, de acuerdo con el apartado de videojuegos del informe Statista Digital
Market Outlook, se estima que este mercado alcance los 628 millones de dolares en
2022; ademas, se prevé que el niumero de usuarios asciende a 24 millones de personas
para el 2026.

Causas del crecimiento de los emprendimientos de
videojuegos

Este comportamiento positivo se evidencia en el numero de emprendimientos del pais
que hoy apuestan a dinamizar el mercado de los videojuegos, la industria mas grande
del mundo, por encima de la musica y el cine. Uno de ellos es Indie Level Studio, una
Edtech que nacié en el 2015 en Medellin y que con siete afios de operacién logré ubicar
a Colombia por sus soluciones de videojuegos y gamificacién en el radar internacional,
al posicionar al pais como uno de los jugadores mas importantes de este mercado en
América Latina.

Su mayor diferencial ¥y que ha llevado a esta startup a convertirse en lider y referente en
el pais, es su capacidad para desarrollar videojuegos, generando estrategias de
gamificacion para las empresas y creando los primeros metaversos para universidades y

colegios.

Recomendado: Programa social ha educado a mas de 7.000 jévenes en
Colombia

“somos lideres en usar los serious games, o videojuegos serios, CoOmo mecanismo de
aprendizaje para el sector publico v privado en Colombia, donde no solo desarrollamos
tecnologia a través de experiencias interactivas para diferentes medios (realidad virtual,
realidad aumentada, pc, moviles, web, etc.), sino también metodologias disruptivas para
mejorar la recepcion de la informacion que entregamos”, dijo Juan David Lopera,
cofundador de la compaiiia.

Principales proyectos realizados en 'seriousgames’

Desde 2015 a la fecha, la compafiia ha realizado 216 proyectos, cuatro de ellos
financiados con recursos del MinTic hasta por $2.000 millones, dirigidos a empresas
como Bancolombia, Argos, Celsia, Ecopetrol, Teleperfomance, Isagen y Zend, entre
otras.

Entre sus principales trabajos, sobresalen Logicubes, un videojuego que, con una
narrativa de emprendimiento, desarrolla las bases de la logica algoritmica en nifios y
Jovenes.

T.E.R.RA, un proyecto educativo que, a través de la realidad virtual, impactd a mas de

12 mil nifios en Antioquia.

También cred un videojuego, basado en un simulador de cajas con inteligencia artificial,

por medio del cual Bancolombia ha capacitado a todos sus cajeros a nivel nacional.

Igualmente desarrolld otro proyecto de gamificacion y realidad virtual para Argos ¥
Celsia sobre energias peligrosas, con el que redujo hasta en un 90% la accidentabilidad

de esta modalidad.

Y finalmente, esta trabajando en la construccion de la Ciudadela Universitaria
@medellin, la primera plataforma educativa del pais basada en un metaverso para las
universidades publicas de la ciudad de Medellin.

“Con el impacto de estos proyectos, hemos mejorado el porcentaje de retencion de la
informacion de las personas por encima de un 90%, ya que nos basamos en
metodologias de x-learning. Asi mismo, hemos generado ahorros en dinero hasta de
30% a nuestros clientes, en tiempo de un 50% ¥ en procesos de entrenamiento y
capacitacion de colaboradores de empresas ¥ estudiantes de colegios y universidades en

un /0%, destacd Lopera.
Aunque inicié con $7 millones, hoy factura mas $2.200 millones al afio.

Sus fundadores proyectan cerrar el 2022 con ingresos superiores a los 4.000 millones
de pesos. Las utilidades de la compaiiia se han reinvertido en tecnologia, innovacion y

especialmente en la aceleracion, crecimiento y estabilidad del emprendimiento.

Desde que nacio la Edtech viene creciendo a triple digito. “De 2015 a 2019 crecimos,
afio a afio, un 100% vy duplicamos la facturacidn, pero en el 2020, pese a la pandemia, se
cuadruplicaron las ventas v este indicador fluctud entre 200 o 300%’, agregd Sara

Giraldo, cofundadora y gerente de la compaifiia.
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